
7.2."На что похоже" (с 3-летнего возраста). 

Цель:  

 

Развитие ассоциативности мышления, обучение детей сравнениям разнообразных систем.  

 

Правила игры:  

 

Ведущий - воспитатель, а в старшем возрасте - ребенок называет объект, а дети называют 

объекты, похожие на него.  

 

Примечание: Похожими объекты могут по следующим признакам: по назначению (по 

функции), по подсистеме, по надсистеме, по прошлому и будущему, по звуку, по запаху, 

по цвету, по размеру, по форме, по материалу. Похожими могут быть даже самые разные 

объекты. Можно использовать картинки предметные, особенно на этапе ознакомления с 

игрой. Ведущий просит объяснить, почему играющий решил, что названные объекты 

похожи.  

 

Ход игры:  

 

В: На что похож абажур?  

Д: На зонт, на Красную Шапочку, на колокол, потому что он большой, на цаплю, потому 

что она стоит на одной ноге.  

В: На что похожа улыбка?  

Д: На радугу, на месяц на небе, на солнечную погоду.  

 

Ознакомление с окружающим миром.  

 

В: Половник.  

Д: На ковш у экскаватора, на созвездие "Большая медведица", на зонтик, на лопату, на 

микрофон, так как микрофон имеет две части: сам микрофон и ручку, а половник тоже 

состоит из ковша и ручки. Микрофон тоже может быть металлическим как и половник, 

или в нем могут быть металлические части и так далее.  

 

Неживая природа.  

 

В: На что похож дождь?  

Д: На лейку, когда из лейки что-то поливают, на душ.  

В: А душ какой бывает?  

Д: Холодный и теплый. И дождь летом бывает теплым, а осенью холодным. А еще дождь 

похож на разбрызгиватель, который мама ставит на огороде и поливает ягоды и овощи.  

 

Изодеятельность.  

 

В: На что похожа коробка цветных карандашей?  

Д: На радугу, на цветные дорожки, на цветные карамельки (с красным вкусом - 



малиновая, клубничная, с синим вкусом - черничная…) 

В: На что похожа кисть?  

Д: На метлу Бабы - Яги, на указку, на Волшебницу (потому, что если провести кисточкой 

по бумаге получается какой-то рисунок).  

 

Ознакомление с окружающим миром.  

 

В: На что похож светофор?  

Д: На трехглавого робота, на радугу, на магнитофон.  

В: Почему на магнитофон?  

Д: Так как сам прямоугольный, а кружочки напоминают кнопочки. А еще на краски, так 

как коробка прямоугольная, а цвета светофора - краски.  

 

Развитие речи  

 

(при расширении словарного запаса, обозначающих названия предметов).  

 

В: На что похожа иголка?  

Д: На булавку, на кнопку, на гвоздь, на лезвие ножа, на стержень от ручки.  

В: То есть все эти предметы объединяются одним признаком: острые и металлические.  

Д: Еще на колючки у ежика и кактуса, на застежку у сережки, которая в ухо вставляется, 

она тоже острая.  

 

Звуковая культура речи  

 

(при совершенствовании умения различать на слух звуки языка).  

 

В: На что похож звук "Р"? 

Д: На шум мотора, пылесоса, на рычание льва или собаки.  

В: Произнесите звук "Р". Назовите слова, в которых есть этот звук. (Переход к занятию).  

 

Музыкальное воспитание.  

 

В: На что похожа мелодия вальса?  

Д: На распускание цветка, на легкий шелест листьев дерева, пробуждение животных от 

зимней спячки, на смешение красок 


